Rituály 4. úrovně 
Arcane lock – Tajemný zámek
Očaruješ dveře takže lupiči se nedostanou lehko dovnitř. Kolem dveří se vytvoří světlé pole, které pomalu zmizí…ale zámek zůstane. 

Úroveň: 4

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Ochrana

Cena na trhu: 150 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Arcana

Trvání: Permanentní 

Magicky uzamkneš dveře, okno nebo libovolný jiný uzavíratelný průchod. Ty a kdokoliv s tvým povolením smíš dveřmi normálně procházet. Ten, kdo povolení nemá narazí na pevně zamčené dveře. Tvůj hod na Arcanu s bonusem +5 je DC pro hody na Zlodějinu a Sílu v pokusech dveře otevřít. Při sesílání tohoto rituálu můžeš nastavit několik možností, jako například: 
· Heslo: Pokud je správně vysloveno do pěti polí ode dveří, zámek nemá na toho, kdo heslo vyslovil vliv. 
· Individuality: Můžeš zvolit až deset dalších osob, které moho dveřmi bez obtíží procházet. 

· Popis: Můžeš popsat jednu nebo více skupin nestvůr, které mohou dveřmi procházet (popis musí být zřetelný – druh, velikost, vybavení)…

Zámek zůstává tak dlouho, než je zničen otevřením dveří (Zlodějinou, vyražením, rituálem Zaklep). Ať jsi kdekoliv, vždy poznáš, který a jak z tvých zámků byl zničen. 

Beast growts – Bestiální růst 

Bestie vyrostla do obrovských rozměrů a ještě větší síly než předtím…

Úroveň: 4

Cena komponentů: 70 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 175 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Příroda (bez hodu)

Trvání: 8 hodin

Tento rituál můžeš seslat jen na bytost, která vůči tobě není nepřátelská a zůstane po dobu provádění rituálu do pěti polí od tebe. Další podmínkou je, že se musí jednat o nějakého tvora z přírody – pes, kočka, velbloud, slon a podobně. Po skončení rituálu se velikost bytosti zvýší o jedna. Statistiky bytosti se nezmění, jen síla se počítá jako kdyby byla o +8 větší a jen pro potřeby přenosu, tažení a podobných. Nestvůra navíc získává +4 power bonus k testům Síly (ale ne na útoky a zranění). Rituál trvá do skončení trvání a nebo do smrti bytosti – obojí ji vrátí do původního stavu. 
Call of friendship – Zpěv přátelství 

Tvoje píseň naplní lidská srdce přátelstvím, dobrými úmysly a občas i láskou vůči tvé osobě.  

Úroveň: 4

Cena komponentů: 50 zlatých + zaměření 50 

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 215 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Diplomacie

Trvání: Speciální

Předpoklady: Bard

Títmo rituálem můžeš zacílit obyčejnou (nemagickou) bytost, která vůči tobě není nepřátelská a je alespoň o dvě úrovně níže než jsi ty. Cíl musí být maximálně do deseti polí od tebe po celé vystoupení. Jakmile skončíš vystoupení, hoď si na dovednost Diplomacie a v tabulce si najdi co se stane. Jakmile rituál skončí, končí jeho efekt aniž by jakkoliv poznamenal paměť nebo mysl cíle. 
19 a méně = Cíl je ovlivněn na hodinu, chová se vůči tobě jako přítel, ale nenechá se vtáhnout do žádné činnosti, která jej ohrozí a neutratí za tebe víc než 5 zlatých mincí. 
20 – 29 =  Cíl je ovlivněn na hodinu, chová se vůči tobě jako přítel, ale nenechá se vtáhnout do žádné činnosti, která jej ohrozí a neutratí za tebe víc než 25 zlatých mincí.

30 – 39 = Cíl je ovlivněn na 6 hodin, chová se vůči tobě jako přítel, ale nenechá se vtáhnout do žádné činnosti, která jej ohrozí a neutratí za tebe víc než 50 zlatých mincí.
40 a více = Cíl je ovlivněn na den, chová se vůči tobě jako přítel, ale nenechá se vtáhnout do žádné činnosti, která jej ohrozí a neutratí za tebe víc než 500 zlatých mincí.
Dark light – Temné světlo 

Temná koule se zrodí ve tvých rukou, rozjede se do prostoru aby všechno rozostřila a ukryla do nejasných barev…

Úroveň: 4

Cena komponentů: 30 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 150 zlatých

Potřebný čas: 1 minuta

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání: 1 den 

Vytvoříš šeré (dim) světlo. Ty a všichni okolo tebe uvidíte v kouli normálně, ale nebudete spatřeni nikým zvenku. Rozsah tohoto rituálu je šest polí okolo tebe. V dosahu rituálu ty a tvoji spojenci vidíte jasně, a jen nestvůry uvnitř kruhu mohou vidět šeré světlo a kouli ze které vychází. Vidění v kouli šerého světla je černobílé, barvy jsou v odstínech šedé. 
Dealy affliction – Pozdrž soužení 
Pomocí tohoto rituálu dokážeš oddálit nějaký nepříjemný efekt…pro teď. 

Úroveň: 4

Cena komponentů: 50 zlatých

Kategorie: Obnova

Cena na trhu: 175 zlatých

Potřebný čas: 30 minut

Klíčová dovednost: Léčení
Trvání: Speciální 
Tento rituál pozdrží jeden efekt působící na postavu (na který se dá házet Odolností) na dobu dlouhou podle hodu. Po dobu trvání rituálu jedná cíl tak, jako kdyby na něm žádný efekt nebyl. Po skončení rituálu proveď hod na Léčení, úroveň efektu použij jako postih pro svůj hod. 
9 a méně = 1 den, 10 – 19 = 3 dny, 20 – 29 = 1 týden, 30 a více = tři týdny

Eavesdropers foil – Slídičova marná snaha 
Zacloníš svoji diskuzi ochranou tak, aby ji nikdo nemohl lehce odposlechnout…

Úroveň: 4

Cena komponentů: 80 zlatých

Kategorie: Ochrana

Cena na trhu: 175 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání: 4 hodiny

Zacloníš oblast ne dále než burst 3 od tebe proti odposlechu. Každá bytost mimo tuto bublinu, která se bude pokoušet slyšet tvoji komunikaci má -10 na Vnímání. Bublina se pohybuje s tebou. 
Encahnt magic item – Vytvoř magický předmět

Načerpáš magickou energii do svých rukou a následně z ní vyrobíš magický předmět…

Úroveň: 4

Cena komponentů: Speciální

Kategorie: Stvoření

Cena na trhu: 175 zlatých

Potřebný čas: 1 hodina

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání: Trvalý 
Dotkneš se obyčejného předmětu a změníš jej na magický předmět své nebo nižší úrovně. Cena rituálu v komponentech je rovna ceně magického předmětu. Stejně tak můžeš tento rituál použít k změně velikosti předmětu (například zbroj pasující na obra změníš na zbroj pro hobita a podobně). To je zadarmo. 
Feat of strengh – Výkon síly 
Cíl tohoto rituálu v sobě pocítí povzbuzující příval čerstvých sil…

Úroveň: 4

Cena komponentů: 30 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 75 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Příroda 

Trvání: 1 minuta

Tento rituál velmi jednoduše přidá bonus k jednomu testu dovednosti síly. Bonus je závislý na tvém hodu na dovednost Příroda. Bonus není k ničemu jinému, jen k hodu na Sílu. 
Příroda: 19 a méně = +1, 20 – 29 = +2, 30 – 39 = +5, 40 a více = +10

Hand of Fate – Ruka osudu 

Duchovní průvodce se objeví aby ti poradil se závažným rozhodnutím 
Úroveň: 4

Cena komponentů: 70 zlatých

Kategorie: Věštba

Cena na trhu: 175 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Náboženství (bez hodu)

Trvání: 10 minut
Při dokončení rituálu polož tři otázky týkající se možných možností vyústění nějaké situace. Přízračná ruka se objeví a gestem ti naznačí, která z tázaných možností pro tebe bude nejvýhodnější a nejvíce odměňující. 
Když se ruky zeptáš na nějaké směry, ukáže ti nejvýhodnější směr. Pokud se jí například zeptáš, máme jít dveřmi nebo dolů po schodech, ukáže ti kterém směrem se vydat. Pokud se ruky zeptáš jakou páku ze tří možných zatáhnout, ukáže ti na jednu z nich (tu nejvýhodnější). 
Pokud se ruky zeptáš jen na jednu možnost, buď ti ukáže abys pokračoval nebo nechodil dál. Například: „Máme se vydat do ruin Zaradraku?“ ruka buď ukáže ano, jděte dál nebo ti naznačí, že tam nic dobrého nečeká…

Ruka nedokáže odhadnout budoucnost dál než hodinu dopředu. Pokud ruka nedokáže poradit, rituál vyprchá, ale nestojí žádné komponenty. U tohoto rituálu jsou dva velmi důležité momenty, které je potřeba vědět: 
· rituál upřednostňuje odměnu před rizikem. A tento rituál ukazuje přímo (i kdyby cesta vedla smrtelným nebezpečím). Čím větší odměna, tím větší riziko…příkladem je, když jedna cesta vede k drakovi a jeho pokladu a druhá zpět do města….ruka vždy ukáže k drakovi. 
· Ruka ukazuje vždy k největší možné odměně, tedy nesrovnává co je výhodnější. To ovšem nemusí znamenat, že rada ruky je vždy ideální, ale spíše, že pokud není nablízku žádná odměna, vybere ruka tu nejvíce bezpečnou cestu. Pokud jsou všechyn tři páky zapastěné a všechny vedou k pokladu, ruka ukáže na tu nejméně nebezpečnou past. 
Iron vigil – Železná vůle 

Nepotřebuješ jíst ani pít, motlitby a meditace jsou tvojí cestou…

Úroveň: 4

Cena komponentů: 35 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 170 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Náboženství (bez hodu)

Trvání: 8 hodin

 Skončíš motlitbu a odevzdáš se do ruku svého boha, který vyčistí tvoji mysl od žádostivostí tělesných jakož hladu a žízně. Tvoje mysl je ostražitá…nemáš hlad ani žízeň a po celou dobu dlouhého odpočinku jsi připraven okamžitě reagovat na nebezpečí po celou dobu trvání rituálu. 
Knock – Zaklep 
Modrý klíč se objeví přede dveřmi, zapluje do nich…dveře se roztřesou a poté sami odemknou. 
Úroveň: 4

Cena komponentů: 35 zlatých + 1 Léčivý příliv

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 175 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Arcana 
Trvání: Okamžitý
Zaklep ti umožní otevřít jeden zamčený objekt. Dokonce ti pomůže i proti zamčeným portálům, dveřím zamčeným tajemným zámkem nebo se závorou z druhé strany (tedy mimo tvůj dosah). Na každý zámek na dveřích si hodíš svoji dovednost Arcana, abys dveře odemkl, musíš pokořit každý zámek ve dveřích. Objekt, který odemykáš se odemkne, ale neotevře – to musíš provést sám. 
Hodíš si Arcana +5 místo Zlodějiny. Pokud přehodíš DC na odemykání, zámek je odemčen. Závory, které jsou mimo tvůj dosah otevřeš na hod Arcana proti DC 20. 

Pokud tento rituál použiješ proti dveřím chráněným Tajemným zámkem a uspěješ, Tajemný zámek končí a je zrušen permanentně. 

Skull watch – Lebková hlídka 

Dokončíš rituál, před tebou se objeví lebka, rozhlédne se a následně zmizí v temnotě aby mohla hlídat okolí sama neviděna 
Úroveň: 4

Cena komponentů: 80 zlatých

Kategorie: Ochrana
Cena na trhu: 175 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání: 4 hodiny
Vyčaruješ lebku aby dávala pozor nad oblastí a varovala tě, když do hlídané oblasti někdo vnikne. Lebka používá tvoje Vnímání s bonusem +5, nedokáže slyšet ani cítit a nikdy nepokládá za vetřelce tebe. Naštěstí můžeš jmenovat libovolný počet dalších bytostí, které nejsou také považovány za vetřelce. Stejně tak můžeš jmenovat i skupiny bytostí, které lebka ignoruje – ale musíš je pospat dle fyzického vzhledu, jména kategorie nebo speciální výbavy. 
Jakmile lebka najde vetřelce, zalarmuje tě mentálně – pokud jsi do jedné míle vzdálenosti. Kdykoliv během trvání rituálu se můžeš podívat (Standardní akce) očima lebky. V tu chvíli nevidíš svýma očima a jsi považován za slepého. Sledování světa očima lebky můžeš ukončit jako Volnou akci. 
Lebkou je možno pohnout po celou dobu trvání rituálu. Pokud je lebka zničena, nejsi o tom vyrozuměn, ale můžeš vědět o narušitelích…

Snare – Léčka 
Magicky vytvořený kruh je téměř neviditelný a čeká na nepřátele aby je uvěznil…

Úroveň: 4

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Ochrana

Cena na trhu: 150 zlatých

Potřebný čas: 10 minut

Klíčová dovednost: Příroda 

Trvání: 8 hodin nebo do odstranění 

Vytvoříš magickou léčku rozkládající se na ploše 2x2 políčka někde ve tvém okolí. Jakmile dokončíš rituál, hoď si na dovednost Příroda, tvůj výsledek je DC pro Vnímání (na všimnutí si pasti) a Zlodějinu (na odstranění pasti). S hodem můžeš jmenovat bytosti které projdou přes léčku a podmínky za kterých mohou projít. Všechny ostatní bytosti jsou, pokud vkročí do léčky, vystaveny útoku tvoje úroveň + 4 proti Ref, pokud jsou zasažené, stávají se nepohyblivými (immobilized) (Záchranný hod ukončuje). Ve chvíli, kdy se léčka spustí, jsi upozorněn – nezávisle na vzdálenosti. Spuštěním a útokem je rituál zrušen. 
Transfer enchantment – Přesuň očarování 

S velkým soustředěním a tímto rituálem dokážeš přesunout jeden magický efekt na jiný předmět…

Úroveň: 4

Cena komponentů: 25 zlatých

Kategorie: Stvoření

Cena na trhu: 175 zlatých

Potřebný čas: 1 hodina
Klíčová dovednost: Arcana (bez hodu)

Trvání: Trvalý 
Přesuneš všechny magické kvality z jednoho předmětu do jiného. Musíš mít fyzický kontakt s oběma předměty po celou dobu trvání rituálu. Předmět, do kterého přesunuješ očarování musí patřit do stejného slotu jako odčarovávaný předmět (hlava, krk, tělo…) a musí být stejného typu. Předmět musí být schopný očarování přijmout (nemůžeš očarování pro sekeru začarovat do luku). Stejně tak, pokud začaruješ očarování vyšší úrovně do předmětu s očarováním nižší úrovně, je slabší očarování ztraceno. Do předmětu s vyšším očarováním nemůžeš nic zaklít. 
 Travelers feast – Cestovatelova hostina 
Jídlo pro celou tvoji skupinu se náhle objeví…a všechny vás dokáže plně uspokojit. 

Úroveň: 4

Cena komponentů: 35 zlatých

Kategorie: Průzkum

Cena na trhu: 175 zlatých

Potřebný čas: 1 hodina

Klíčová dovednost: Příroda (bez hodu)

Trvání: 24 hodin

Vytvoříš dostatek jídla pro pět středních nebo malých bytostí (případně dvě velké) na celý den (24 hodin). Při sesílání rituálu určíš pro koho jídlo je a rituál se postará aby dostali správnou stravu (lidé chléb, koně obrok a podobně). Vyvolané jídlo, které se nespotřebuje do 24 hodin (tedy skončení trvání rituálu) zmizne…
